Mimarhk Portfolyosu Rehberi

Portfolyonuz; yaratici ¢alismalarinizin bir koleksiyonu olmali, yeteneklerinizi, ilgi alanlarinizi
ve Mimarlk egitimi alma potansiyelinizi gdstermek icin bir firsat sunmalidir.

Portfolyonuz; kompozisyon, form ve mekan anlayisinizi ortaya koyan serbest el gézlem
c¢alismalarini icermelidir. Tasarim gelistirme suregleriniz ve devam eden projeleriniz,
tasarima olan hevesinizi ve mimariye kargi artan ilginizi yansitmahdir.

Ozellikle nasil diisiindiigiiniizii ve fikirlerinizi nasil gelistirdiginizi gérmekle ilgileniyoruz;
bu nedenle litfen eskiz defteri sayfalarini, deneylerinizi ve slire¢ asamasindaki
calismalarinizi portfolyonuza dahil edin.

Portfolyonuz Sunlar igermelidir:

e Gozleme Dayal Cizim ve Boyama:
o Bu béliime figtir (life drawing) cizimleri de dahil edilebilir.

Genis Bir Medya ve Teknik Yelpazesi:
2 Boyutlu (2D) ¢aligmalar
3 Boyutlu (3D) modeller
Fotografcilik
Dijital calismalar
Baski teknikleri (Printmaking)
Karma teknik (Mixed media)
e Eskiz Defteri Sayfalar ve Tasarim Gelistirme Caligsmalari:

o Ik fikirlerden sonu¢ asamasina kadar yaratici siirecinizi gdsteren dékiimanlar.
e Kisiliginiz ve Ozgiinliigiiniiz:

o Sunmayi sectiginiz calismalar araciligiyla bireysel tarzinizi yansitin.
e llgili is Deneyimi Ornekleri:

o Eger varsa, konuyla ilgili staj veya ¢alisma deneyimlerinden ornekler.
e Kisisel Motivasyonla Uretilmis Bagimsiz Galigmalar:

o Mevcut sanat ve tasarim mufredatinizin diginda, kendi isteginizle Urettiginiz

calismalar.
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MArch (Mimarhk Yiuiksek Lisans) Portfolyo Rehberi

Portfolyonuz; lisans egitiminiz stresince yaptiginiz tasarim g¢alismalarinin yani sira, varsa
tamamlayici yaratici projelerinizden olusan bir koleksiyon olmalidir. Bu, mimarlik alanindaki
ileri dlizey galismalar igin yeteneginizi, ilgi alanlarinizi ve potansiyelinizi kanitlama firsatidir.

Portfolyonuz hem tamamlanmis lisans projelerini hem de tasarim gelistirme stireglerini
icermeli; fikirlerinizin konsept agsamasindan nihai sonuca nasil evrildigini géstermelidir. Eger
profesyonel is deneyiminiz varsa, bu sire zarfinda Urettiginiz uygulama tabanl calisma
orneklerine de yer vermelisiniz.

Ozellikle su noktalara odaklanmanizi bekliyoruz:

e Bir tasarimci olarak nasil disiindiigiiniiz
e Fikirlerinizi nasil gelistirip aktardiginiz
e Bireysel mimari ilgi alanlarinizi ve yaklagiminizi nasil vurguladiginiz

Portfolyonuz Sunlar igermelidir:

e Lisans Son Sinif Galigmalari:
o Konsept gelistirme surecleri
o Modelleme ve deneysel ¢calismalar
o Final sunum paftalari
e Varsa, ilgili Profesyonel Uygulama Deneyimleri:
o Ofis veya saha ortaminda Uretilmis teknik/tasarim &rnekleri.
e Genis Bir Medya ve Teknik Yelpazesi:
2 Boyutlu (2D) ¢aligmalar
3 Boyutlu (3D) modeller
Fotografcilik
Analog surecler (El ¢izimi, maket vb.)
Dijital tasarim
Baski teknikleri
o Karma teknikler
e Kisiliginiz ve Ozgiinliigiiniiz:
o Sectiginiz ve sundugunuz ¢aligmalar araciligiyla yansitilan bireysel
karakteriniz.
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ic Mimarlik Portfolyo Rehberi

Portfolyonuz; yaratici ¢alismalarinizin bir koleksiyonu olmali, yeteneklerinizi, ilgi alanlarinizi
ve i¢c Mimarlik egitimi alma potansiyelinizi sergilemek igin bir firsat sunmalidir.

Portfolyonuz; kompozisyon, form ve mekansal farkindalik anlayisinizi gosteren serbest el
g6zlem calismalarini icermelidir. Tasarim gelistirme slregleriniz ve devam eden projeleriniz,
tasarima olan tutkunuzu ve i¢ mimariye olan ilginizi veya bu alandaki potansiyelinizi
yansitmalidir.

Ozellikle nasil diigiindiigiiniizii ve fikirlerinizi nasil gelistirdiginizi gérmekle ilgileniyoruz;
bu nedenle lltfen eskiz defteri sayfalarinizi, denemelerinizi ve stire¢ asamasindaki
calismalarinizi portfolyonuza dahil edin.

Portfolyonuz Sunlari icermelidir:

Gozleme Dayali Cizim ve Boyama:
o Bu bélime figdr (life drawing) cizimleri de dahil edilebilir.
Genis Bir Medya ve Teknik Yelpazesi:
2 Boyutlu (2D) calismalar
3 Boyutlu (3D) modeller
Fotografcilik
Dijital caligmalar
Baski teknikleri (Printmaking)
Karma teknik (Mixed media)
Eskiz Defteri Sayfalari ve Tasarim Gelistirme Calismalari:
o Ik konseptlerden sonug asamasina kadar yaratici siirecinizi gésteren
dékumanlar.
Kisiliginiz ve Ozgiinliigiiniiz:
o Sectiginiz calismalar araciligiyla ifade edilen bireysel tarziniz.
iigili is Deneyimi Ornekleri:
o Eger varsa, ilgili staj veya is tecribelerinden 6rnekler.
Kisisel Motivasyonla Uretilmis Bagimsiz Calismalar:
o Mevcut sanat ve tasarim mufredatinizin diginda, kendi inisiyatifinizle
Urettiginiz calismalar.
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Guzel Sanatlar Portfolyo Rehberi

Portfolyo; becerilerinizi, yaratici fikirlerinizi ve sanatsal ilgi alanlarinizi kanitlayan bir sanat
calismalari koleksiyonudur. Gérsel arastirmalarinizin genisligini ve fikirlerinizi sanat yoluyla
nasil aktardiginizi ortaya koymalidir.

Unutmayin; portfolyo, basvuru dosyanizin sadece bir parcasi olabilir. Resim veya heykel gibi
buyuk 6lgekli galismalar olsa dahi, her zaman orijinal ¢galigmalari gérmeyi tercih ederiz.
Gerektiginde fotograflar veya video dokiimantasyonlari da eklenebilir.

Portfolyonuzda Neler Olmahi?

Fikirlerinizi gorsel olarak nasil ifade ettiginizi gérmek istiyoruz. Ozellikle su 6zelliklere sahip
adaylara gugli bir ilgi duyuyoruz:

Deneysel yaklagsim sergileyen

Merakl

Yaratici riskler almaya istekli

Farkh medya ve materyalleri kesfeden

Bir konuya verilen cesitli yanitlari ve fikirlerinizin asagidaki kanallar araciligiyla nasil
evrildigini gérmek ozellikle faydahdir:

e Cizimler

e Eskiz defterleri

e Arastirma ve deneyler

Portfolyonuz ¢déziimlenmis veya "bitmis" parcalar igerebilir; ancak biz ayni derecede
surecinizle —cgalismanin nasil geligtirildigi ve yapildigiyla— de ilgileniyoruz.

Cizim ve Eskiz Defterlerinin Onemi

Cizim yapmak ve eskiz defteri kullanmak; merakiniz, hayal glictiniiz ve ¢evrenizdeki diinyayi
nasil gdzlemleyip ona nasil tepki verdiginiz hakkinda bize ¢ok sey anlatir.

Eskiz defterleri sunlari anlamamiza yardimci olur;

e Bir fikrin nereden basladigini
e Zaman i¢inde nasil gelistigini
e Gorsel kavramlari nasil kesfedip test ettiginizi

Cizim, ayni zamanda sizi heyecanlandiran konularla kurdugunuz entelektlel bir bagdir; bu
bag! baskalarina nasil aktardiginizi gérmeye can atiyoruz.

Secici ve Analitik Olun

Portfolyonuza ne ekleyeceginiz konusunda distinceli olun. Ornegin, tim caligmalariniz ayni
konuya odaklaniyorsa, ayni ortami veya formati kullaniyorsa, yaraticihginiz hakkinda pek bir
sey 6grenemeyebiliriz.



Calismalarinizin arkasindaki fikirler hakkinda yazmak da énemlidir. Sunlari nasil yaptiginizla
ilgileniyoruz:

e Gorsel dusuncenizi notlandirmak ve agiklamak
e Yaratici niyetleriniz Gzerine diuglinmek (refleksiyon)

Eskiz defterlerinizin yanina not defterlerinizi de dahil edebilirsiniz.



Dijital Tasarim Portfolyo Rehberi
Sayfa 1 — Portfolyo Beyani (250 Kelime)

Yaklasik 250 kelimelik bir destekleyici Portfolyo Beyani yazmalisiniz. Bu metinde sunlari
anlamak istiyoruz:

Sizi neler ve kimler ilhamlandiriyor?

Tasarima olan tutkunuzu hem yazili hem de yaratici galismalarinizla nasil
aktariyorsunuz?

Hangi tasarimcilari veya sanatgilari referans aliyorsunuz?

Basvurdugunuz bu uzmanlik alanini se¢gmenizde size kim veya ne ilham verdi?

Ayrica sunlarla da ilgileniyoruz:

e Kendi calismalariniz hakkinda nasil konustugunuz.
e Projelerinizin arkasindaki fikirler.
e Hangi unsurlari en basarili olarak degerlendirdiginiz.

Sayfa 2-7 — Okul veya Kolej Yaratici Caligmalan
Bu sayfalar, okulda veya kursta yaptiginiz yaratici calisma 6rneklerini icermelidir. Bu
bdlimn sunlari géstermesi kritiktir:

e Nasil disindigundz.
e Fikirleri nasil gelistirdiginiz.
e Baslangig¢tan nihai sonuca nasil ilerlediginiz.

Rehber olmasi agisindan: Yaratici surecinizi bastan sona net bir sekilde gosteren 2-3 proje
ekleyin. Her proje igin sunlari dahil edin:

e ilk konseptler ve arastirmalar.
e Gelistirme calismalari ve denemeler.
e Nihai sonuglar.

Calismalar su teknikler kullanilarak sunulabilir:

e Eskizler ve gizimler, Fotografcilik, 3D modelleme, Hareketli grafikler (Motion
graphics), Web veya uygulama (App) tasarimi.

Suirecinizi ve her projenin en basarili yonlerini agiklamak icin gliglii gorsellere ve 6zl
(kisa/net) yazilara oncelik vermelisiniz. Sayfalar tamamen kendi ¢calismalarinizdan olusmal
ve ilgiliyse taranmig eskiz defteri sayfalarini da icermelidir. Projenizin hikayesini etkili bir
sekilde anlattigi strece diizen ve yapi esnektir.

Sayfa 8-10 — Kisisel ve Bagimsiz Caligmalar
Bu son sayfalar, basvurdugunuz alana odaklanan ve g¢evrenizdeki diinyayla olan
etkilesiminizi gosteren kisisel ¢calismalari igermelidir. Gérmek istediklerimiz:

e Bagimsiz, kendi kendinize ydnettiginiz projeler.
e Okul/kurs mufredati disinda olusturulmus calismalar.



e Dijital Tasarima olan kisisel ilginizin kanitlart.

Bu sayfalar tamamen kendi orijinal ¢alismalarinizdan olusmali ve sizi bu alanda en ¢ok neyin
heyecanlandirdidini yansitmalidir.



Mobilya ve Uriin Tasarimi Portfolyo Rehberi
Sayfa 1 — Portfolyo Beyani (300 Kelime)

Yaklagik 300 kelimelik destekleyici bir Portfolyo Beyani yazmalisiniz. Sunlari anlamak
istiyoruz:

Sizi neler ve kimler ilhamlandiriyor?

Tasarima olan tutkunuzu hem yazili hem de yaratici galismalarinizla nasil
aktariyorsunuz?

Pratiginizde hangi tasarimcilari ve sanatgilari referans aliyorsunuz?
Basvurdugunuz bu uzmanlik alanini se¢gmenizde size kim veya ne ilham verdi?

Ayrica sunlari da gérmek istiyoruz:

e Kendi calismalariniz Gzerine nasil dusunduguniz (6z degerlendirme).
e Projelerinizin arkasindaki fikirler.
e Hangi unsurlari en basarili olarak degerlendirdiginiz.

Not: Bu alanlar etkili bir sekilde iletmek icin Portfolyo Beyaninizi ve UCAS
kisisel niyet mektubunuzu (personal statement) birlikte kullanmalisiniz.

Sayfa 2-12 — Okul veya Kolej Caligmalar
Bu sayfalar, okulda veya kursta yaptiginiz yaratici galisma érneklerini sergilemelidir. Bu
bolim sunlari kanitlamalidir:

e Konsept Uretme ve geligtirme yeteneginiz.
e Pratik becerileriniz ve denemeleriniz.
e Farkli medya, malzeme ve surecleri nasil kesfettiginiz.

Rehber olmasi agisindan: Ug veya dért proje dahil edin. Miimkiinse her proje sunlari
go6stermelidir:

e ilk konseptler, Gelistirme galismalari ve denemeler, Nihai sonuglar.

Calismalar su yollarla belgelenebilir;

Eskiz defteri calismalarinin taramalari veya fotograflari.

Baskilar, resimler ve cizimler.

CAD yazihmlarindan (Bilgisayar destekli tasarim) alinan gorseller.
Modellerin, prototiplerin veya final 3D parcalarin fotograflari.

Ozellikle uygulamali, malzeme odakl tasarim ve iiretim yaklagimlarini gérmeye ilgi
duyuyoruz. Ornekleriniz sadece ¢ boyutlu calismalarla sinirli olmak zorunda degildir; eger
baski, figr ¢izimi, fotograf veya resim gibi alanlari kesfettiyseniz bunlari da eklemeniz
Onerilir.

Sayfa 13-15 — Kisisel Caligmalar



Bu son sayfalar, tamamen kendi kigisel ve bagimsiz ¢alismalarinizi sunmalidir. Su ézelliklere
sahip 6grenciler ariyoruz:

e Sectikleri alan icin heyecan duyan.
e (Cevresindeki duinyayla ilgili/etkilesimde olan.
e Sinif disindaki fikirleri kesfetmek igin motive olmus.

Bu sayfalar, mevcut okul mifredatinizin disinda Urettiginiz, kisisel ilgi alanlarinizi ve
inisiyatifinizi gosteren kendi kendine yonetilen calismalari icermelidir. Calismalar tamamen
size ait olmalidir.

Dikkat: Cok fazla ikincil kaynak materyali (baskalarina ait gorseller,
moodboardlar vb.) gérmek istemiyoruz; odagimiz sizin Uretiminiz olmall.



Grafik Tasarim Portfolyo Rehberi
Sayfa 1 — Portfolyo Beyani (300 Kelime)

Yaklasik 300 kelimelik bir Portfolyo Beyani hazirlamalisiniz. Sunlari 6grenmekle
ilgileniyoruz:

Sizi neler ve kimler ilhamlandiriyor?

Tasarima olan tutkunuzu hem yazili hem de yaratici galismalarinizla nasil
aktariyorsunuz?

Hangi tasarimcilari ve sanatgcilar takip ediyor ve referans aliyorsunuz?
Grafik Tasarimi se¢gmenizde size kim veya ne ilham verdi?

Litfen kendi ¢caligsmalarinizi nasil tanimladiginizi ve projelerinizin arkasindaki fikirleri
nasil aktardiginizi da géz éniinde bulundurun. Ozellikle sunlar iizerine diigiiniin:

e Projelerinizin arkasindaki temel temalar ve niyetler.
e En basarili buldugunuz unsurlar.
e Yaratici sureciniz boyunca neler 6grendiginiz.

Sayfa 2-12 — Okul veya Kolej Caligmalari
bu sayfalar, okulda veya kursta yaptiginiz calismalarin baslangi¢ noktasindan nihai
sonuglara kadar olan yaratici yolculugunu sunmalidir. Bu bolimin sunlari kanitlamalidir:

e Konsept Uretme ve gelistirme yeteneginiz.
e GUgclu pratik beceriler.
e Farkli medya, malzeme ve tekniklerin kesfi.

Rehber olmasi agisindan: Ug veya dort proje dahil edin. Her proje igin sunlari
gOstermelisiniz:

e ik konseptler ve erken asama fikirler.
e Gelistirme calismalari ve denemeler.
e Nihai sonugclar veya bitmis parcalar.

Bu suregler su yollarla sunulabilir:

e Eskiz defteri fotograflari, hazirlik gizimleri ve taslaklar, nihai tasarim ¢iktilari.

Calismalar; cizim/resim (analitik veya soyut), 2D ve 3D tasarim g¢alismalari, fotografcilik,
CAD veya dijital modelleme gibi ¢esitli formlarda belgelenebilir. Not: Gdrselleri, projenizin
hikayesini en iyi anlatacak sekilde diizenleyebilirsiniz. Bir sayfa tek bir gui¢lli gorselden veya
gruplandiriimis birkag kiiglk gérselden olusabilir.

Sayfa 13-15 — Kisisel Calismalar
Bu son sayfalar, tamamen kendi bagimsiz ve kisisel ¢alismalarinizi sergilemelidir. Su
Ozelliklere sahip 6grenciler aryoruz:

e Grafik Tasarim i¢in heyecan duyan.
e Cevresindeki diinyayla etkilesimde olan.



e Tasarimi sinifin étesinde kesfetmek igcin motive olmus.

Bu sayfalar, mevcut okul mufredatinizin disinda Urettiginiz, kisisel ilgi alanlarinizi ve yaratici
inisiyatifinizi gosteren kendi kendine yonetilen galismalari icermelidir.

Onemli Kurallar:

e Calismalar oncelikle size ait olmalidir. Cok fazla ikincil kaynak materyali (bagkalarina
ait gorseller vb.) gérmek istemiyoruz.

e Size ait olmayan (orijinal Gretiminiz olmayan) her tirli calisma acikca etiketlenmeli;
altyazi veya atiflarla uygun sekilde belirtiimelidir.



ic Mimarlik (Interior Design) Portfolyo Rehberi
Sayfa 1 — Portfolyo Beyani (250 Kelime)

Yaklasik 250 kelimelik bir Portfolyo Beyani hazirlamalisiniz. Sunlarla ilgileniyoruz:

Sizi neler ve kimler ilhamlandiriyor?

Tasarima olan tutkunuzu hem beyaninizda hem de yaratici ¢calismalarinizda nasil
aktariyorsunuz?

Hangi tasarimcilari ve sanatcilar takip ediyor ve referans aliyorsunuz?

Bu uzmanlik alanini segmenizde size kim veya ne ilham verdi?

Ayrica sunlar da anlamak istiyoruz:

e Kendi ¢calismalarinizi nasil tanimladiginiz.
e Projelerinizin arkasindaki fikirler.
e Projelerinizin en basarili buldugunuz unsurlari.

Not: Bu alanlari kisaca tanitmak i¢cin hem Portfolyo Beyaninizi hem de UCAS
kisisel niyet mektubunuzu (personal statement) birlikte kullanmalisiniz.

Sayfa 2-7 — Yaratici Galisma Ornekleri
Bu sayfalar; okul projelerinizden veya kisisel girisimlerinizden yaratici calisma drneklerini
sergilemelidir. Bu sayfalarin sunlari kanitlamasi énemlidir:

e Yaratici distinme bigciminiz.
e Fikirleri baglangictan sona nasil gelistirip ilerlettiginiz.

Rehber olmasi agisindan: Bu boélime iki veya li¢ proje dahil edin. Her proje icin sunlari
aktarmalisiniz:

e Calismanin arkasindaki fikirler.
e Yaratici sureciniz.
e En basarili buldugunuz yonler.

Calismalarinizi aciklamak icin giiglii gorseller ve ozlii (kisa/net) yazilar kullanin. Her proje
mutlaka sunlari igermelidir:

e Ik konseptler, gelistirme galismalari ve denemeler, nihai sonuglar.

Bu suregler; serbest el eskizler, farkli tekniklerle gézlem cizimleri, fotografcilik, 2D/3D
tasarim g¢alismalari, CAD veya dijital stregler gibi ¢esitli tekniklerle sunulabilir. TUm sayfalar
kendi orijinal calismalarinizdan olusmalidir. ilgili eskiz defteri sayfalarini tarayabilir ve icerigi
projenizin hikayesini en etkili sekilde anlatacak sekilde dliizenleyebilirsiniz.

Sayfa 8-10 — Kisisel ve Bagimsiz Caligmalar

Bu son sayfalar, basvurdugunuz alana odaklanan kigisel ¢calismalarinizi gostermeli ve
cevrenizdeki dinyayla olan etkilesiminizi kanitlamalhdir. Bu bélimde sunlara dair kesiflerinizi
sunabilirsiniz:



e Size ilham veren mekanlar, mimari yapilar veya i¢ mekanlar.

Kesiflerinizi ve bu konulardaki duslincelerinizi; yaratici bakis aginizi ve becerilerinizi
gOsteren gizimler, eskizler ve gorseller araciligiyla aktarmalisiniz. En 6nemlisi, mevcut okul
mufredatinizin diginda Uretilmis, bagimsiz ve kendi kendine yonetilen ¢calismalari gérmek
istiyoruz. Bu sayfalar, sectiginiz alana olan kisisel ilginizi net bir sekilde yansitmaldir.

Dahil edilen tim calismalar tamamen size ait olmalidir.



Uriin Tasarimi (Product Design) Portfolyo Rehberi
Sayfa 1 — Portfolyo Beyani (300 Kelime)

Yaklasik 300 kelimelik bir Portfolyo Beyani hazirlamalisiniz. Sunlari anlamakla ilgileniyoruz:

Sizi neler ve kimler ilhamlandiriyor?

Tasarima olan tutkunuzu hem beyaninizda hem de yaratici ¢calismalarinizda nasil
aktariyorsunuz?

Hangi tasarimcilari ve sanatcilar takip ediyor ve referans aliyorsunuz?

Bu uzmanlik alanini segmenizde size kim veya ne ilham verdi?

Ayrica kendi ¢caligsmalariniz iizerine nasil duslindugiunizii de gormek istiyoruz:

e Projelerinizin arkasindaki fikirler.
e En basarili buldugunuz unsurlar.
e Yaratici niyetlerinizi nasil tanimladiginiz ve aktardiginiz.

Sayfa 2-12 — Okul veya Kolej Caligmalari
Bu sayfalar; okulda yaptiginiz galismalarin baslangigtan nihai sonuca kadar olan yaratici
surecini sergilemelidir. Bu bolimuan sunlari gostermesi dnemlidir:

e Konsept Uretme ve gelistirme yeteneginiz.
e Guglu pratik beceriler.
e Farkli medya, malzeme ve tekniklerin kesfi.

Rehber olmasi agisindan: Ug veya dort proje dahil edin. Her proje igin sunlari sunmalisiniz:

e ilk konseptler ve baslangic fikirleri.
e Gelistirme calismalari ve denemeler.
e Final parcgalar veya sonuglar.

Onemli Not: Okulda hazirladiginiz "Tasarim ve Teknoloji" (Design & Technology) proje
sayfalarini oldugu gibi koymamalisiniz. Bunun yerine, bu projeleri su noktalara odaklanarak
daha zengin ve yaratici bir gorsel dille yeniden kurgulayin:

e Fikirler ve gelisim sureci.
e Modeller ve prototipler.
e Fotograflar, eskizler ve deneyler.

Hem 2D hem de 3D kesiflerinizi gostererek, hayal glcu genis ve yaratici diginme yapinizi
kanitlayin.

Sayfa 13-15 — Kisisel Caligmalar
Bu son sayfalar, tamamen kendi kigisel ¢calismalarinizdan érnekler icermelidir. Su 6zelliklere
sahip 6grenciler ariyoruz:

e Sectigi alan i¢in heyecan duyan.
e Cevresindeki diinyayla etkilesimde olan.
e Bagimsiz ve yaratici diglnebilen.



Bu bolum; okul mufredatinizin diginda urettiginiz, kisisel ilgi alanlarinizi, hobilerinizi ve
yaraticihginizi yansitan kendi kendine yonetilen (self-directed) calismalari sergilemelidir.

Dahil edilen tum ¢aligmalar tamamen size ait olmali ve motivasyonu yuksek, bagimsiz bir
yaratici oldugunuzu kanitlamalidir.



Moda Tasarimi (Fashion) Portfolyo Rehberi
Sayfa 1 — Portfolyo Beyani (300 Kelime)

Yaklasik 300 kelimelik bir Portfolyo Beyani hazirlamalisiniz. Sunlari anlamakla ilgileniyoruz:

Sizi neler ve kimler ilhamlandiriyor?

Modaya olan tutkunuzu hem beyaninizda hem de yaratici galismalarinizda nasil
aktariyorsunuz?

Hangi moda tasarimcilarini ve sanatgilari takip ediyor, referans aliyorsunuz?
Moda egitimi almaniz igin size kim ilham verdi?

Ayrica kendi ¢caligsmalariniz iizerine nasil duslindugiunizii de gormek istiyoruz:

e Projelerinizin arkasindaki fikirler.
e En basarili buldugunuz unsurlar.
e Yaratici niyetlerinizi ve sonuglarinizi nasil tanimladiginiz.

Sayfa 2-12 — Okul veya Kolej Caligmalari

Bu sayfalar; okulda yaptiginiz ¢galismalarin ilk konseptten gelistirme agsamasina ve nihai
parcalara kadar olan yaratici surecini sergilemelidir. Bu bolimuan sunlari kanitlamasi
onemlidir:

e Fikir Uretme ve gelistirme yeteneginiz.
e Pratik beceriler ve deneme yapma istegi.
e Farkli medya, malzeme ve tekniklerin kesfi.

Rehber olmasi agisindan: Uc veya dért proje dahil edin. Her proje icin sunlari sunmalisiniz:

e ilk konseptler ve baslangic fikirleri.
e Gelistirme calismalari ve denemeler.
e Final sonuglar veya tamamlanmis pargalar.

Kanitlar sunlar igerebilir:

e Eskiz defteri fotograflari, hazirlik gizimleri ve taslaklar, bitmis tasarim parcalari.

Calismalar; analitik veya soyut ¢izim/resim, 2D ve 3D g¢alismalar, fotograf¢ilik, CAD veya
dijital tasarim surecleri gibi ¢esitli medya turleriyle gosterilebilir. Not: Gorselleri, projenizin
hikayesini en iyi anlatacak sekilde diizenleyebilirsiniz. Bir sayfa tek bir guiclli gorselden veya
gruplandiriimis birkag kiiglk gérselden olusabilir.

Sayfa 13-15 — Kisisel Caligmalar
Bu son sayfalar, tamamen kendi kisisel ¢calismalarinizdan érnekler icermelidir. Su 6zelliklere
sahip dgrenciler ariyoruz:

e Moda alani i¢in heyecan duyan.
e Cevresindeki diinyayla etkilesimde olan.
e Bagimsiz ve yaratici digunebilen.



Bu bdlimde; mevcut okul mifredatinizin disinda Uretilmis, kisisel ilgi alanlarinizi yansitan
bagimsiz ve kendi kendine yonetilen (self-directed) calismalari gérmek istiyoruz.

Onemli Kurallar:

e Bu sayfalar tamamen sizin orijinal calismalarinizdan olusmalidir.
e (Cok fazla ikincil kaynak materyali (bagkalarina ait moda g¢ekimleri, moodboard
gorselleri vb.) gérmek istemiyoruz; odagimiz sizin Uretiminiz olmali.



Moda Tasarimi ve Pazarlamasi Portfolyo Rehberi
Sayfa 1 — Portfolyo Beyani (300 Kelime)

Yaklasik 300 kelimelik bir Portfolyo Beyani hazirlamalisiniz. Sunlari anlamakla ilgileniyoruz:

Sizi neler ve kimler ilhamlandiriyor?

Tasarim ve pazarlamaya olan tutkunuzu hem beyaninizda hem de yaratici
¢alismalarinizda nasil aktariyorsunuz?

Hangi tasarimcilari ve sanatcilari takip ediyor, referans aliyorsunuz?

Bu uzmanlik alanini segmenizde size kim veya ne ilham verdi?

Ayrica kendi ¢caligsmalariniz iizerine nasil duslindugiunizii de gormek istiyoruz:

e Projelerinizin arkasindaki fikirler.
e En basarili buldugunuz unsurlar.
e Yaratici niyetlerinizi ve sonuglarinizi nasil tanimladiginiz.

Sayfa 2-12 — Okul veya Kolej Caligmalari

Bu sayfalar; okulda yaptiginiz ¢galismalarin ilk konseptten gelistirme agsamasina ve nihai
sonuglara kadar olan yaratici surecini sergilemelidir. Bu boliman sunlari kanitlamasi
onemlidir:

e Fikir Uretme ve gelistirme yeteneginiz.
e Pratik beceriler ve deneme yapma istegi.
e Farkli medya, malzeme ve tekniklerin kesfi.

Rehber olmasi agisindan: Uc veya dért proje dahil edin. Her proje icin sunlari sunmalisiniz:

e ilk konseptler ve baslangic fikirleri.
e Gelistirme calismalari ve denemeler.
e Final pargalar veya tamamlanmis sonuglar.

Kanitlar sunlar igerebilir:

e Eskiz defteri fotograflari, hazirlik gizimleri ve taslaklar, bitmis isler veya final tasarim
parcalari.

Calismalar; analitik veya soyut ¢izim/resim, 2D ve 3D calismalar, fotograf¢ilik, CAD veya
diger dijital strecler gibi ¢esitli medya turleriyle gosterilebilir. Not: Gorselleri, projenizin
hikayesini en iyi anlatacak sekilde dizenleyebilirsiniz. Bir sayfa tek bir gui¢li gorselden veya
gruplandiriimis birkacg kliguk gorselden olusabilir.

Sayfa 13-15 — Kisisel Caligmalar
Bu son sayfalar, tamamen kendi kigisel ¢calismalarinizdan érnekler icermelidir. Su 6zelliklere
sahip 6grenciler ariyoruz:

e Sectigi alan i¢in heyecan duyan.
e Cevresindeki diinyayla etkilesimde olan.
e Bagimsiz ve yaratici diglnebilen.



Bu bdlimde; mevcut okul mifredatinizin disinda Uretilmis, kisisel ilgi alanlarinizi yansitan
bagimsiz ve kendi kendine yonetilen (self-directed) calismalari gérmek istiyoruz. Bu
sayfalar tamamen sizin orijinal ¢calismalarinizdan olusmalhdir. Cok fazla ikincil kaynak
materyali (bagkalarina ait gorseller vb.) gérmek istemiyoruz.
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